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HC91+ INSTRUCTIUNI SPECIFICE

Succesul de care s-au bucurat calculatoarele HC 91, HC 2000, precum si celelalte
"Home Computer" compatibile Sinclair ne-a determinat s& construim un calculator mai
puternic, dar perfect compatibil cu cele deja fabricate.

HC91 + este deci varianta imbun#tifits a lui HCI1. Despre HC91 ati citit in manualul
acestuia. Performantele care apar la HC91 + Ie voi prezenta in cele ce urmeaza.

1. PUNEREA SUB TENSIUNE

[ss1+2] [R] [+sv] [mon] [wv]

—_— ——@tensie bus rL

HC91 + se alimenteazi de la o sursé de 9 volii DC si poats fi vizualizat, ca gi HC91,
pe un TV &alb/negru sau color (aproximativ canslul 8) precum $i pe monitorul RGB-TTL sau
monitorul color video compus PAL.

Dup3 ce s-a realizat cuplarea, conform manualuiui HC91, gi s-a obtinut o imagine neta
se apasa butonul RESET aflat in spate lingd mufa de alimentare. HC-ul se initializeazé i pe
ecran apare urmatorui tablou:

Tape Loader
128 BASIC
Calculator
48 BASIC
Tape Tester

cu ajutorul cursorului + i ; sau tastelor CS +6 CS + 7, deplasati peste mesajele ce apar
fn tabloul din centrul ecranului, o bard albastré. Locul n care se géseste bara albastra
reprezints optiunea dorité.

Tape Loader
Cu aceasta optiune se incarcé programele de 128k, si cele cu specificatia 48/128k.
Pentru programele de 48k si cele de 16 k trebuie sé intrati in 48k cu optiunea 48 BASIC.

128 BASIC
Selectand aceasté optiune veti avea la dispozitie © memorie de 128k In care, puteti
scrie propriile programe in BASIC. BASIC 128 este similar cu BASIC-ul standard.

Calculator
Aceastd optiune transformé HC-ul intr-un simpiu calculator de buzunar, cu care puteti
rezolva rapid simple operatii aritmetice.

48 BASIC

Prin aceast# optiune se reduce calculatorul la un simplu HC91 avlnd o memorie
disponibild de 48k RAM si 16k interpretorul BASIC. Nu voi insista la acest aspect.

Despre HC91 veti citi n manualul de utilizare. De ramarcat cé din 48 BASIC nu se poate
iesi decét apasand butonul RESET.



Tape Tester

Acest lucru a apérut ca o necesitate, In urma sesizérii utilizatorilor de Home Computer
ce folosesc casetofonul ca sursd de stocat programe. Utilizarea de diferite casetofoane cé:
$i magnetofoane face practic imposibil ca o inregistrare s fie citité pe alt casetofon. Motivele
sunt multe si variate, amintesc numai azimut cap Mreglstrarelredafe §i viteza de deplasare &
benzii. Acest utilitar a fost introdus pentru a putea regla singuri casetofonul I vederea citirii
unei casete mai "dificile".

Ogtiunea CP/M

Periru & intra n CP/M este necesar s& aveti un calculator HC91 + cu interfaie. de disc
flaxibil. Se introduce discketa cu programul sistem In uritste, se apasi BREAK (tasta CS g
tasta SPACE simultan) §i se d& RESET. Se tine apésat BREAK pand ce discul icepe s&
citeascs. CF/M-ul este versiunea de pe HC91, deci instructiuni de utilizare gésiti ih manualul
ds Interfata 1.

Sunetul

HC81 + are posibilitatea obtinerii unor sunete spectaculoase folosind un cip special
(AY-3-8912) care lucreaza simultan pe trei canale. Cei ce doresc sé facd muzics sau s&
ascutte muzicZ deja introdusé in unele jocuri de 128k, pot cere implantarea unui astfel de cip.

Tastatura HC 91 +

Tastatura este compusé din 50 de taste .40 de taste sunit tastele clasice Intilnite ia i1C81
si descrise h manual i lectiile de BASIC de pe caseta sau dischets.Celslalte 10 tasts sunt
tastele functionale valabile atét ih BASIC cét si ih CP/M dupd cum urmeaz¥:

COMBINATIA BRASIC CPM
Ccs+1 EDIT ESCape.
CS+2 CAPS LOCK C.CLOCK
CS+5 -« i
CS+6 ) 4
CS+17 t 1
CS+8 - -
CS+9 GRAPHic pu are semnificatie
CS+SS ___DELETE DELETE
CS+0 EXT MODE CTRL

CS+SS+1 nu are semnificatic TAB
BASIC 128

Cu versiunea BASIC 128 puteti lucra ca §i pe BASIC 48 implementatd pe HC91. Puteti
scrie, deci programe BASIC la fel ca si pe HC91. De remarcat insé faptul cA In versiunee
BASIC 128 funciiile TRUE VIDEO si INVERS VIDEO nu au efect.

Deasemenea EXTEND MODE este folosit numai pentru scrierea simbolurilor afiate pe
tastele de litere.

Comenzile lui 128 BASIC
Apésand tasta EDIT (CS + 1) apare urmétorul meniu:

128 BASIC
Renumber
Screen
Print

Exit




128 BASIC
Cu aceasti comanda se revine ih versiunea 128 BASIC.

Renumber
Aceasta funciie face ca etichetele programului scris de noi sé se reageze in ordine §i
din 10 h 10 indiferent ce numere le-am dat initial.

Screen
Cu aceasta optiune putem scrie linia de program fn partea de jos a ecranului, simuland
pe undeva, scrierea cu care ne-am obignuit la HCI1.

Print

Cu aceasté opliune putem scoate la imprimants ceeace se gaseste in momentul
respectiv in paginé (h PAPER). De remarcat ihsa faptul cé functia, ca si in cazul COPY nu
oste executata. Acest lucru fiind posibil, dac# ia calculator atagdm o imprimanta ZX PRINTER.

Exit
Cu aceasta functie se revine in meniul principal care apare dup inifializare.

Utilizarea calculatorului

Prin aceastd funciie puteti utiliza HC-ul ca pe un calculator ordinar, folosind tastele
numerice $i simbolurile matematice. Operatiile care le faceti apar in screen.

Exempiu:

23*54

1242

Ati inmultit 23 de 54 de ori $i a rezultat 1242. Rezultatul puteti sa-| folosili ca memorie
din care scédeti 543.

- 543

699

Scrierea se face, deci, n acest fel gi din motiv c rezultatul unei operatii poate fi folosit
si pentru o urmétoare operatie. De remarcat ca acest calculator face operatii strict aritmetice
(+- */) nu si functii. Pentru aceasta vezi manualul HC91 (48BASIC).

Dupa ce afi terminat operatiile aritmetice puteti iesi din calculator folosind operatiunea
EXIT afiatd pe meniul afigat din "Calculator®, prin tastarea EDIT.

Calculator
Exit

V& vei ntreba, pe buné dreptate, ce rost are acest Exit la "Calculator” cét si la "128
BASIC",céind existé i un buton reset pentru a iegi. Un motiv ar fi i acela c& in timp ce v&
aflati in "128 BASIC" si elaborati un program pentru care aveti nevoie de o operatiune
aritmeticd. lesind din *128 BASIC" si intréind in "Calculator® programul nu se pierde. Dupé ce
ati féicut operatiile reveniti in *128 BASIC".

MEMORIA

O problemé care se impune aici ar fi organizarea memoriei.

Procesorul Z80, pe 8 biti, nu poate adresa in mod direct decét 64k, dar are posibilitatea
de aimpérli memoria I pagini de 16k. Acest mod de lucru, permite paginarea memocriei in
8 pér}i (8 pagini de 16k) ceeace fnseamnd 128k. La aceste 8 pagini de RAM mai addugdm
inca 2 de ROM. Deci HC91 + este inzestrat cu o memorie de 160k. 128k RAM si 32k ROM.
Cele 2 pagini ROM nu pot fi véizute simultan. Ele sunt apelate pe rand in functie de necesitéji.
La punerea sub tensiune in prima pagin# de la 0 la 40C0 H apar primii 16k ROM ce contine
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BASIC-editorul. A doua paginé de ROM (interpretorul BASIC 48k) este apelaté de procesor
ori de céte ori este nevoie, prin suprapunere peste prima pagind. Harta memoriei arata in
felul urmétor:

65535 FFFFh

49152 td CO0oh

32768 | RAM2 | go00n

| RAM 5
16384 4000h
ROM 0-1
0 0

Revenind la tabloul care apare la iriializare putem spune ca HC91+ are un swich
hardware care comutd memoria in functie de dorinta noastra. Aceasta se realizeazs prin
intermediul portului IO 32765 (7FFDh). Semnificatia bitilor la utilizerea acestui port este
urmétoearea:

DO-D2 - RAM select

D3 - Screen select

D4 - ROM select

D5 - 48k lock.

legirea din versiunea 48 BASIC se face numai prin RESET din cauza z&vorului de pe
bitul 5.

Depozitarea datelor in memorie

Memoria aditionald a calculatorului poate fi utilizatd pentru rularea unor programe mai
ample in cod maginé, dar i pentru diverse utilizéri BASIC. S& vedem cum folosim memoria
suplimentar# BASIC.

La un moment, avem un ecran care dorim s&-| pastrdm. Pentru aceasta utilizim
comanda SAVE urmaté de | :

SAVE | "program" LINE 10

sau In cazul unui desen:

SAVE | "desen" SCREEN $

Salvarea se face instantaneu. Observam ca lucrul cu memoria suplimentard se face
ca $i cu un disc.

Dac# am salvat i felul acesta mal multe fisiere $i nu mai gtim exact numele folosim
comanda CAT! (catalog) pentru a vedea continutul memoriei. Pentru a refncirca figierul dati
comanda:

LOAD | “program" sau

LOAD | *desen" SCREEN $ (CODE 16384,6912).

Deasemenea putem salva date si putem incarca cu MERGE.

LOAD!*numere"DATAp()

Folosirea riumelui in parantezi este obligatoriu.



Muzica i sunetul

Asa cum ati citit in manualul de utilizare HC91 pentru a produce sunete are nevoie de
comanda BASIC:

BEEP duratd, indlfime

O adoua cale de sunet apare prin introducerea unui cip specializat. Prin cipul de sunet,
HC91 +, devine un mini instrument muzical programabil, care permite sonaorizarea unor
partituri muzicale introduse in memorie de cétre operator prin inlocuirea notelor muzicale cu
caractere.

Instructiunea cu care se comanda rota muzicala este PLAY.

PLAY este mult mai fiexibil si mai performant decét BEEP.

Cu PLAY gama DO major devine:

PLAY"cdefgabC"

Pentru & coborf valoarea urei ncte cu un seriton se pune in fata acesisis
iar pentru a ridica folosim #.

In alta.ordine $ poate lua valori intre "1" i "9". Lungimea unui sunet poate fi astfel
controlat :

1 - saisprezecime

2 - saisprezecime cu punct

3 - optime

4 - optime cu punct

5 - pétrime

6 - patrime cu punct

7 - doime

8 - doime cu punct

9 - nota intreaga

Deasemenea se pot comanda si tripletii:

10 - un triplet cu valoare de 3 saisprezecimi

1 - un triplet de optimi
12 - un tripiet de patrimi.

imbolul $,

Exemplu demonstrativ:

10 LET 0% ="04"

20 LET n$ = "DECé&cg"

Doud note se produc impreuna prin comanda PLAY daca sunt scrise "5-7¢". Pentru a
asculta o bucatd muzicala in octava 6 si de lungime 2 scriem:

10 LET o$="062".

Alte semne sunt:

a-g |

A-G |simboluri pentru notele din octava curenta

$ coboard nota urmatoare cu un semiton

# urca nota urmatoare cu un semiton

0 specificd numarul octavei curente (0-8)

1-12 specificd lungimea notei

& specificd existenta unei pauze intre note
specifici ca doua note se canta impreuna
separa doud numere

insotit de un numar intre 0 $i 15 specificd volumul
insofit de 0-7 specificd efectul de volum
specifica efectul de volum intr-un sir

specifica durata efectului de volum (0 - 65535)
specifici tempo ( ia valori intre 60 si 240 )

se repeta ce este in paranteza

o-AxXcsE<z



! include comentariul ce rdméne afara

H comanda PLAY trebuie opritd

M insotit de un numar 1-63 selecteazi canalul
Y insojit de 1-16 activeaz canalui MIDI

Z specificd codul numeric MIDI.

Un exemplu de scris muzica pentru un instrument este:

10 LET a$ = "cfedafgCFEDAFGCC"
20 PLAY a$

Putem scrie i muzica pentru 3 instrumente avand la dispozitie 3 iesiri ale cipului de
sunet. Pentru aceasta scriem programul fiec&rui instrument si pentru final le sincronizam prin
comanda:

PLAY a$, b$, c$

Astfel a$ comanda canalul A (melodia), b$ comanda canalul

B (armonia), iar c$ comanda canalul C (basul).

Constructia de giruri )

LETa$ ="a"PLAYa$

Modul de asezare

10 LET a$ ="cfedafgCFEDAFGCC"

20 PLAY a$

sau

10 LET a$ ="O7cfedafgCFEDAFGCC"

20 PLAY a$

Durata unei note

10 LET a$ ="1C2C3C4C5C6C7C8CSC"

20 PLAY a$

Folosirea tripletului

10 LET a$="11ACE"

Utilizarea pauzei

10 LET a$ ="7A&B&C&D&E"

aici avem 5 note cu pauzé egala intre ele.

Volumul notei

10 LETa$ ="V10cdefgabCDEFGAB"

20 PLAY a$

Efectul de volum

10 LET a$ ="UX1000WOC&W1C&W2C&W3C&WATAWSCE&WBCAWTC"

20 PLAY a$

Tempc

10 LETa$ = "T180cdefg"

20 PLAY a$

Repetarea unui grup de 4 note

10 LET a$ ="abC(DEFG)

Repeta tot sirul

10 LET a$ ="abCDEFG)"

Repeta de doud ori girul

10 LET a$ ="0O2CEGA))"

Comentariu

10 LET a$ ="abCDEFGl!refrenlaCEaDG"

Selectarea canalelor
Cu M selectdm oricare sunet gi ton.



ton sunet
A-1-8
B-2-16
C-4-32

De exemplu folositi pentru canalul A, B si C numerele 1, 2,4: 1 +2+4 =7 deci comanda
M7. Pentru cealaltd cale M56.

ex: O piesé de armonie ce foloseste doua canale :
10 LET a$ = "O5M5E3FESCGC3DESEDFIGFSE3DCSD3C7C"

20 LET b ="04N7CbagSbgCigO3g7C"
30 PLAY 2§,b$
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